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Kisa Ozgecmis

Lisans egitimini 2008 yilinda Anadolu Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarim Béliimi'nde
tamamladi. Lisans egitimi sirasinda Polonya'da, The Eugeniusz Geppert Academy of Art and Design'da
6 ay sureyle egitim gordi. 2008 yilinda mezuniyetinin ardindan Amsterdam Design Brige Agency'de
ambalaj tasarimi ve markalama Uzerine tasarim stajyeri olarak calisti. Sektorde farkli alanlarda
sirdirdigu tasarim uygulamalari yaninda, yiiksek lisans egitimini 2013 Ocak ayinda, Dokuz Eylil
Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Grafik Tasarim Anasanat Dali’'nda yiiriittigii “Bir Gérsel iletisim
Alani Olarak Film Jenerikleri ve Grafik Tasarimci Saul Bass'in Yaklasimi” baslikli tez calismasiyla
tamamlad. Yiiksek lisansi siiresince Cukurova Universitesi ve Dokuz Eyliil Universitesi'nde arastirma
gorevlisi olarak calisti. Sanatta Yeterlik derecesini 2021 yilinda, Dokuz Eyliil Universitesi Giizel
Sanatlar Enstitiisii Sanat ve Tasarim Anasanat Dali'nda “Alternatif Bir Bilgi Araci Olarak Masa Oyunu

Tasarimi ve Kent Temali Masa Oyunlarinda Ozgiin Gorsel Dil” baslikli tez calismasiyla gerceklestirdi.

Sanatta Yeterlik egitimi sirasinda tam zamanli gretim gorevlisi olarak calistigi izmir Ekonomi
Universitesi Meslek Yiiksekokulu biinyesinde yaklasik 3 yil siiresince, sosyal medya gérsel icerik
tasarimlari dahil, kurumsal gorsel iletisim materyalleri Uretim sireclerini uygulamali olarak yonetmis;
ayni donemde izmir tarihini egitici icerikte bir masa oyunu senaryosuna déniistiirdigi “izmir1900

Tarihi Yasatan Oyun” isimli Uriin tasarimi ile cesitli sergilerde yer almistir.

Cultura Games isimli dijital oyun sirketinin kurucusudur. TUBITAK TEYDEB ve TUBITAK BIDEB
bunyesinde destek kazandi§i projelerde bilgi icerikli oyun tasarimi ve oyunlastirilmis egitsel artirilmis
gerceklik uygulamalari gelistirme hedefli projelerin ylrituciligund yapmistir. 2019 yilindan itibaren
Ekonomi Universitesi biinyesinde, temel tasarim, grafik tasarim, markalama tasarimi, hareketli grafik

tasarim ve oyun konsept tasarimi alanlarinda ders vermis ve vermeye devam etmektedir.
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Dokuz Eylul Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisli, Sanat ve Tasarim Anasanat Dali,
Sanatta Yeterlik Programi, “Alternatif Bir Bilgi Araci Olarak Masa Oyunu Tasarimi ve Kent Temali

Masa Oyunlarinda Ozgiin Gérsel Dil", izmir.

Dokuz Eylil Universitesi, Glizel Sanatlar Enstitiisii, Grafik Anasanat Dali, Yiiksek Lisans Programi,

“Bir Gérsel Iletisim Alani Olarak Film Jenerikleri ve Grafik Tasarimci Saul Bass'in Yaklasimi”, lzmir.
Anadolu Universitesi, Glizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Bolimi, Eskisehir.
Akademia Sztuk Piecnych we Wroclawiu, Polonya (Erasmus Bursu, 6 Ay).

Isilay Saygin Anadolu Giizel Sanatlar Lisesi, izmir.

Ogretim Gorevlisi, izmir Ekonomi Universitesi GSTF Gorsel iletisim Tasarimi Bolimdi, izmir.

Ogretim Gorevlisi, izmir Ekonomi Universitesi Meslek Yiiksekokulu Grafik Tasarimi Programi, izmir.
Kurucu, Grafik Tasarimci ve Oyun Tasarimcisi, Cultura Games Bilgi Oyunlart, Izmir.

Arastirma Gorevlisi, izmir Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi Gorsel iletisim Tasarimi Bolimdi, izmir.
Arastirma Gorevlisi (OYP), Dokuz Eyldl Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Bslim, izmir,
Arastirma Gorevlisi, Cukurova Universitesi Glizel Sanatlar Fakiltesi Grafik Bslumd, Adana.

Grafik Tasarimci, Reklam Merkezi, izmir.

Grafik Tasarim Departmani(Stajyer), Designbridge Agency, Amsterdam.

“Dijital Cagda Yeni Bir Ifade Araci:Sanat ve Tasarimda Artirilmis Gerceklik” Dokuz Eyliil Universitesi
Glizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat ve Tasarimin Diinii Bugiinii Yarini Sempozyumu, Ozet Metin Bildiri Kitab,
Kasim 2025.

“Board Game Design As Alternative Educational Material And Frequently Used Game Mechanics”
Dokuz Eyliil Universitesi Buca Egitim Fakiiltesi Dergisi, Haziran 2025 (64), s. 1367 - 1398.

“Arkeoloji Mizelerinde Dijital Yerliler: Mize Egitimine Yénelik Yenilikci Arac Gelistirme Siirecinde Dijital
Yerlilerin Goruslerinin Degerlendirilmesi” Social Sciences Studies Journal, Mart 2025,11(3), s. 402-411.
“Neolitik Bir Yerlesimde Dijital Yerliler: Kultirel Miras Egitimine Yonelik Arac Gelistirme Stirecinde

Dijital Yerlilerin Miizede Bilgi Iletisimine Iliskin Goriislerinin Degerlendirilmesi” 10th International European
Conference on Interdiciplinary Scientific Research, Ozet Metin Bildiri Kitabi, Agustos 2024, s. 141-142.

“Kent Temali Masa Oyunlarinda Gérsel Tasarimin Kevin Lynch’in ‘Kent imgesi’ Yaklasimi Uzerinden
Incelenmesi Ve Kent Bellegi Kavrami lliskisinde Lisboa Ornedi”, International Paris Conference on
Social Sciences VI, Tam Metin Bildiri Kitabi, Temmuz 2021, s. 386-396.

“Muize ve Sergilerde Etkilesimli Tasarim Coziimleriyle Bilgiyi Gorsellestirmek”,
Hacettepe Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat Yazilari Mayis 2017 (36), 5.139-155.

“Bir Gorsel iletisim Alani Olarak Film Jenerikleri”.Yedi: Sanat, Tasarim ve Bilim Dergisi, Yaz 2015(14), s.11-21.
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TUBITAK Yurtici Doktora Sonrasi Arastirma Bursu

Erasmus Staj Programi, Amsterdam

Erasmus LLP Avrupa Ogrenci Hareketliligi Programi, Wroclaw

izmir Kiiltiir Fonu “Dongiisel Kiiltiir” Proje Fikri ve Uygulama Yarismas, ikincilik ve Tesvik Odili,
“Oyun Arkadasim Zeytin: Sonsuz Agac” Oyunlastirilmis SanatEserleri Sergisi, Kiirator ve Sanatcl.

TUBITAK BIDEB, 2218 Doktora Sonrasi Arastirma Projesi, 123C189 Proje numarali
“Miize Disi Miize E§itim Araci Olarak Oyunlastirilmis Artirilmis Gerceklik Uygulamalari”

Baslikli Proje Yurutuculugu

TUBITAK TEYDEB, Teknogirisim Sermaye Destegi, 2170414 Proje numarali

“Izmir1900 Egitici Mobil Sehir Oyunlari” Baslikli Proje Yiriiticiiligi.

“Izmir 1900: Tarihi Yasatan Oyun” masa oyunu tasarimi, Kiiltiir Bakanligi Tescilli Tasarim Uriindi.

“Bornova Oyunu” masa oyunu tasarimi, Kiiltir Bakanligi Tescilli Tasarim Uriini, (Bornova Belediyesi).

lyi Tasarim/Good Design izmir 9 etkinlikleri, “Diyalog” temali karma sergi (davetli), izmir.
“International exhibition and competition project «<FORM=CONTEXT» dedicated to the
90th anniversary of the birth of Dieter Rams” Jurili Karma Sergi, Rostov, Rusya.

“Itham Veren isler” Davetli Karma Sergi, iZTO Sergi Salonu, izmir.

lyi Tasarim/Good Design izmir 3 etkinlikleri, “Birarada” temali karma sergi, izmir.
“Yarinin Ustalar” 7. Anadolu Kaligrafi ve Tipografi Etkinligi, Eskisehir.
“Olmayan Yerde Grafik Tasarim” Yiiksek Lisans Proje Sergisi, izmir.

“Gercek Nedir?” Yiiksek Lisans Proje Sergisi, izmir.

BAYETAV Sanat “Birlikte Yasariz” Masa Oyunu Tasarim Atélyesi, Atolye Yiriticlsi
IEU Tasarim ile Cocuk Bayram, “Birlikte Yasariz” Masa Oyunu Tasarim Atolyesi, Atolye Yiiriitiiciisii

lyi Tasarim/Good Design izmir etkinlikleri, “Izmir1900 Oyun Atélyesi”, Atdlye Yiritiiciisi

“Publish Yourself” Andrews:Degen Design Studio, Workshop Asistani.

Extralar  Akademik Puanlar Lisans 3.3(83.66)  ALES 83,85 YOKDIL 93,75

Bilgisayar MacOSX & PC

Adobe CC Photoshop, Illustrator, InDesign (ileri Diizey);
Adobe CC AfterEffects, Premier (Orta Diizey); Blender (Baslangic)
MS Office Programs

Dersler

(Yuruttlen) Temel Tasarim Stiidyosu, Grafik Tasarim Proje, Hareketli Grafik Tasarim, Multimedya,

Sireli Yayin Tasarimi, Baski Teknikleri, Grafik Tasarim Tarihi

ilgi Alanlari Oyun Tasarimi, Markalama Tasarimi, Hareketli Grafik Tasarim, Tipografi, Yayin Tasarimi

Bildigi Diller  Tiirkce, ingilizce
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